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GAME CONCEPT

<라 프레임 La Frame>은 플레이어가 작중 게임 ‘라 프레임’의 소위 ‘고인물’ 유저가 된
는 수집형 RPG 게임이다. 흡사 영화 <레디 플레이어 원>처럼 가상 현실에서의 게임 플
레이가 가능한 근미래의 도시를 배경으로 한다. 

전반적으로 인스턴스 던전 형태의 3D 액션 RPG이며, 현실과 가상을 넘나드는 스토리
와 현실에서 게임 과금을 위한 재화를 모으기 위한 미니 컨텐츠를 진행하는 식으로 구성
된다. 

게임컨셉

영화 <레디 플레이어 원>



OUTLINE

장르) 인스턴스 던전 액션 RPG
카메라) 3D 백뷰
플랫폼)안드로이드/ios/Windows
등급) 전체이용가
언어) 한국어
레퍼런스 게임) 젠레스 존 제로, 나 혼자만 레벨업 : 어라이즈, 스컬걸즈 모바일 etc.

게임개요

모티브 게임 



SYNOPSIS

어느날, 갑자기 세상에 게이트가 열렸다. 게임 속에서… 

미래의 서울, 게임 회사 루시드사는 최첨단 가상 현실 기술로 게임을 만든다.
게임의 이름은 <라 프레임 La Frame>.
이세계의 게이트가 열려 나타난 몬스터로 반파된 문명을 배경으로 한 게임이었다.
발전된 기술이란 무기는 사람들의 몰입과, 더 많은 수입을 가져다주었다. 

루시드사는 스트리밍 사이트를 인수하면서 규모를 불리고,
게임의 영향력이 커지면서 크고 작은 문제가 생기지만
사장 채필우의 인기와 권력, 루시드사 ‘조정자’의 활약으로 현상을 유지한다.

한편, 시원 고등학교의 라 프레임 동아리 ‘노스웨트’에는
스스로에 대한 기억은 없지만 게임에 대해서만큼은 천재적인
전학생(플레이어)가 등장하고, 루시드사 기술의 결정체 인공지능 캐넌이
이상 현상을 일으키면서 파란의 징조가 감도는데…

두 세계를 넘나드는 종횡무진 수집형 던전 RPG! 

시놉시스



UNIVERSE

라 프레임
작중 등장하는 게임이자 본 게임의 핵심 소재. 뛰어난 기술력을 지닌 루시드사가 개발한 게
임으로, 최첨단 가상현실 공간 내부에서 구현된다. 이세계와 연결되는 게이트가 열려서 몬 스
터가 출몰한다는 설정이다. 게임의 기술력 때문에 유저들이 다른 게임 보다 더욱 몰입하 고
더 많은 돈을 소모하고 있다. 하지만 루시드사가 스트리밍 사이트를 인수함에 따라 라 프 레
임 내부에서도 스트리밍 서비스가 가능해지고, 이 때문에 게임 쪽에 소홀해졌다는 불만이 일
부 존재한다.

루시드
라 프레임을 제작한 게임 회사. 보유한 첨단 기술과 독특한 마케팅 방식으로 순식간에 업계

최상위권에 올랐다. 대표인 채필우는 의문점이 많은 인물이지만, 게임의 인기에 힘입어 회 사
내에서 독보적인 입지를 지니고 있다. 스트리밍 사이트를 인수한 뒤로는 게임 팬의 영역 을
넘어선 대중적인 인기를 누리고 있다. 회사의 극소수밖에 모르는 사실이지만 특수한 3D 프린

터를 이용해, 게임 속 가상 현실의 데이터를 현실에서 구현하는 기술을 개발 중에 있 다. 

세계관



UNIVERSE

캐넌
루시드사가 라 프레임을 만드는데 가장 큰 역할을 한 인공지능. 하지만 루시드사가 세간에

알리지는 않았지만 최근 특정 서버에서 지속적으로 오류를 일으키고 있다. 루시드사의 가상

현실 데이터를 현실에서 구현하는 기술을 멋대로 사용하여 루시드사 상층부가 뒤집어지기

도 했다. 루시드사 회장 채필우를 비롯한 회사 원년 멤버들 정도밖에 모르는 사실이지만, 모
든 캐넌은 ‘루시’라는 이름의 모체 인공지능이 기원이다.

조정자
다른 플레이어를 제재하기 위해 운영 측에서 특별한 권한을 부여한 조정자들이 존재한다.

게임 상에서 규정을 어기는 플레이어를 처벌하기 위해 치트와 유사한 권한을 사용한다. 플
레이어가 이들에게 대항할 방법은 없으며, 가능하다면 현실에서나 가능할 것이다. 

시원고등학교의 라프레임 동아리. 본래 동아리 회장인 한백지가 긴장하지 않고 쿨하게 게임

을 즐기자는 취지에서 지은 이름이지만 (No sweat), 다른 사람을 대할 때 부담스러워 하고

언변이 좋지만은 않은 한백지의 성격 탓에 그다지 설득력은 없다. 게다가 게임 고참 유저로

서 자부심이 강하기 때문에, 동아리 입부 기준이 되는 게임 실력을 너무 높게 잡아두어서 동
아리 부원은 최근 들어온 전학생을 포함한 네 명 뿐이다. 동아리 운영과 관련하여 학생회와

자주 충돌한다.

노스웨트



CHARACTER

캐릭터

각  캐릭터는  딜러 /탱커 /서포터의  3종으로  구분한다 .
각  캐릭터의  무기는  총 ,화포 ,대검  등으로  구분하며 ,  캐릭터마다  다
룰  수  있는  무기가  제한된다 .
각  캐릭터는  태생적으로  2성  혹은  3성의  등급을  부여받으며 ,  강화
를  통해  최대  5성까지  성장할  수  있다 .  

캐릭터  리스트  바로가기  

가상과  현실의  경계가  흐릿해진  서울에서  저마다의  방식으로  살아가는  사람들  
근미래  어반판타지풍  서브컬쳐  장르의  개성적인  캐릭터들

https://drive.google.com/file/d/1f2JLu5bi0ZGmq4TZihklZaw9E-D-YoNt/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f2JLu5bi0ZGmq4TZihklZaw9E-D-YoNt/view?usp=drive_link


SKILL

스킬

스킬  기획  방향

캐릭터별  스킬  정보  바로가기  

백뷰  A R P G  게임으로  스타일리시  액션을  지향하는  스킬로  구
성한다 .
공격스킬은  1대 1  혹은  5개체  내외의  수를  대상으로  설정한다 .
기본  스킬  구성과  캐릭터별  스킬은  하단의  문서  참고 .

https://drive.google.com/file/d/1jxzBJL2GthDza3tY-yayMs0glJzEKDeJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1jxzBJL2GthDza3tY-yayMs0glJzEKDeJ/view?usp=drive_link


시스템

SYSTEMS

시스템  문서  바로가기  

스테이지

 

강화

전투

 

성장

소셜

인스턴스  던전
크랙룸
소탕  E T C .

장비  강화  스탯
강화  리미트  브
레이크

별도문서
기술

레벨업
전용  무기
컨텐츠  진척도

친구
친구의  A I
E T C .

https://drive.google.com/file/d/1KxW3n-ubVoQCePAFZ9j9btQzTTdH_XuZ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1KxW3n-ubVoQCePAFZ9j9btQzTTdH_XuZ/view?usp=drive_link


BATTLE SYSTEM

전투 시스템 
전투 컨셉 

<라프레임>의 구체적인 전투 시스템에 관해서는 하단 문서 참고 

전투  시스템  문서  바로가기  

주로 일대일 전투에 특화된 일반 공격과 광역기, 혹은 전투에 이로운 효과를 주는 스
킬로 이루어진 스킬로 타격감과 보상을 확보한다. 
타이밍을 요구하는 저스트 회피와 궁극 회피, 그리고 공중을 오가는 화려한 액션으
로 다양한 전투를 체감할 수 있게끔 한다.

https://drive.google.com/file/d/1aw3r-ymiKI7KGy2hIkZ67gR9HW1aUn8b/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1aw3r-ymiKI7KGy2hIkZ67gR9HW1aUn8b/view?usp=drive_link


STORY

스토리

매인  스토리
 현실과  너무나흡사한  게임  ‘라프레임 ’의

등장으로  사람들의  가상과  현실의  경계는
서서히  모호해져갔다 .  어느날  서울
시원고등학교의  라프레임  동아리
‘노스웨트 ’에  새로운  부원 ,
당신이  등장하면서  경계는  더욱
요동치게  된다 .  



몬스터  리스트  바로가기  

넓은  스펙트럼의  비주얼을  지닌  본작의  몬스터들

몬스터는  일반  몬스터와  엘리트  몬스터 ,  보스  몬스터로  구분된다 .  
몬스터는  외형으로  인간형 ,  야수형  등  분류가  존재한다 .  

MONSTER

몬스터

작중  게임  세계관의  몬스터와  적이  된  캐릭터들  

https://drive.google.com/file/d/1CS8LVENv3SJJ3DZce8wMm6XzMwaMh9vY/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1CS8LVENv3SJJ3DZce8wMm6XzMwaMh9vY/view?usp=drive_link


CONTENTS
컨텐츠

 

디펜스  :  차원의  경계  

캐릭터  설정  :  라스타  

외전  :  크로스  프레임

메인  스토리  

P V P  :  노스웨트  대항전  

아르바이트  :  재화  수급

라프레임플레이를 풍성하게 만드는 컨텐츠

자세한 내용 바로가기

https://drive.google.com/file/d/1gwT9LuyD2vmINWw31uu0_DY4O9PoBT0d/view?usp=drive_link


주요  수입원

강화 재화 인게임 화폐 기타 아이템

크랙스톤 원즈
ex) 캐릭터 뽑기권,
컨텐츠진척도

비즈니스 모델 

BM

C H A R A C T O R

재화의  종류는  가급적  최소한으로  한다 .  



크랙스톤은 게임 플레이를 통해서도 구할 수 있다. 하지만 캐릭터와 장비의 강화 등,
용도가 많기 때문에 유저의 추가 구매를 유도한다.

크랙스톤은 대략 개당 10원 정도의 가치를 유지한다.
유저가 과금을 하여 크랙스톤을 구매하는 경우 100개에 1000원으로 잡는다.
하지만 500개를 구매할 경우 추가로 50개를 주고, 1000개를 구매할 경우 추가로
100개를 지급한다.(각각 550개 5000원, 1100개에 10000원이 된다.)
10000개 이상을 구매할 경우 추가 지급의 비율을 20%로 늘려 판매한다. 예를 들
어 현금 100,000원의 가격을 지불한 경우 12000개의 크랙스톤을 갖게 된다. 

크랙스톤은 구독 형태로 구매할 수도 있다.
한달에 5,500을 결제하면 즉시 6,000원치에 해당하는 크랙스톤 600개를 즉시 지
급한다.
이후 한달동안 매일 30개의 크랙스톤을 제공한다. 즉, 구독을 할 경우 매달 5,500
원의 가격으로 1500개에서 1530개의 크랙스톤을 얻을 수 있다.
이는 약 270%의 가성비임을 명시하고 홍보한다.

경험치를 2배로 늘려주는 경험치 부스트 아이템을 판매하는 방안도 고려중이다.
인게임에서도 모을 수 있는 크랙스톤으로 판매를 진행하도록 한다.

크랙스톤
라프레임  세계에서  특수한  방식으로
채굴  가능한  미지의  힘을  가진  원석 .
현실과  게임의  경계가  흐려지면서
점차  양이  늘어나고  있다 .

BM



인게임 화폐인 원즈 역시 과금을 통한 구매가 가능하다.
실제 화폐와 대략 1:20의 비율을 유지하도록 한다.
크랙스톤과 마찬가지로 일정 비율 이상 구매할 경우 추가 지급한다.
추가 지급의 비율은 크랙스톤 보다 높게 잡도록 한다.

원즈로 캐릭터의 장비 등을 구매할 수 있다.
원즈로 캐릭터를 강화할 수 있다.

그밖에 게임 속 게임과 게임 속 현실이 되는 본작의 컨셉에 맞춰서 인터페이스 화면
에 놓인 메인 캐릭터의 인터페이스용 스킨을 별도로 판매한다.
이는 캐시와 크랙스톤 양쪽 모두로 구매할 수 있도록 해둔다.

원즈

이  게임의  인게임  화폐이자 ,
게임  속  현실에서  통용되는  화폐
때때로  캐릭터들은  직접  일을  하며
해당  재화를  벌곤  한다 .  

BM



픽업 가챠, 약 1%의 확률로 해당 기간 한정 픽업 캐릭터를 얻을 수 있다. 크랙스톤
100개에 캐릭터를 뽑을 수 있는 권한이 1회 주어진다.
캐릭터 대여, 기존에 출시된 3성 캐릭터 하나를 지정하여 1주일 동안 대여할 수 있도
록 한다. 대여 가능한 3성 캐릭터는 매일 바뀌며, 한 번 대여하는데 800 크랙스톤으
로 진행한다.
랜덤 장비 박스, 한 번에 10개의 장비를 랜덤으로 뽑을 수 있는 가챠 아이템. 최소 2
개 이상의 3성 장비를 뽑을 수 있다. 가격 미정.
캐릭터 성장키트, 각 캐릭터 별로 전용무기 조합에 필요한 아이템과 일정량의 크랙
스톤, 캐시를 담은 종합 세트. 추가로 무료로 제공되는 해당 캐릭터 관련 인터페이스
스킨을 포함한다. 내용물을 개별 구매하는 것보다 훨씬 저렴한 가격에 판매하고, 얼
마나 절약할 수 있는지 할인율을 명시하여 판매한다.
초보자 성장 키트, 가챠권 20회와 랜덤 장비 박스, 경험치 부스트, 크랙스톤을 담은
패키지를 별도 판매한다. 마찬가지로 할인율을 명시한다.
캐릭터 선택권, 최신 캐릭터들을 제외한 3성 캐릭터 중 하나를 선택해서 구매할 수
있다. 실제 화폐로 25000원 정도 구상중.
컨텐츠 진척도 판매, 플레이어의 레벨(등급)은 컨텐츠 진척도에 따라 상승하기 때문
에 오픈 이후 플레이하는 유저에게는 반쯤 필수적인 구매 요소. 적절한 가격 책정으
로 유저의 인게임 재화 구매를 유도한다. 시간이 지남에 따라 물가를 낮추어 불만이
생기지 않도록 한다. 

기타  아이템  판매

이  게임의  인게임  화폐이자 ,
게임  속  현실에서  통용되는  화폐
때때로  캐릭터들은  직접  일을  하며
해당  재화를  벌곤  한다 .  

C H A R A C T O R
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